- Grado en Creacion Digital, Animacion y Desarrollo de
e U NAM Videojuegos

e LIMIVERSIDAD DEL Curso de adaptacion
WPV ATLANTICO MEDIO 2026/2027

iheas CURSO ADAPTACION - AULA GAMING 2
SEMESTRE

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves

15:00-16:30 Lenguaje Aud'10v15.ual y Estética del Matematicas Aplicadas a Videojuegos Lenguaje Aud.lows.ual y Estética del Matematicas Aplicadas a Videojuegos
Videojuego Videojuego
16:30-18:00 Bases del Disefio del Videojuego Inglés Profesional | Bases del Disefio del Videojuego Inglés Profesional |
Produccién Virtual y Realizacién en tiempo Produccién Virtual y Realizacion en tiempo
18:00-19:30 real | real |

SEGUNDO
SEMESTRE
I ™ ™ e I e

Fisica Aplicada a Videojuegos Programacion Il Fisica Aplicada a Videojuegos Programacion Il
Desarrollo Gréfico de Personajes Dispositivos de Captura de Movimiento Desarrollo Grafico de Personajes Dispositivos de Captura de Movimiento

18:00-19:30 Inglés Profesional Il Trabajo Final de Grado Inglés Profesional Il Trabajo Final de Grado



