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WPV ATLANTICO MEDIO

EXAMENES CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (29 DE JUNIO AL 10 DE JULIO DE 2026)
GRADO EN CREACION DIGITAL, ANIMACION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

PRIMER CURSO
LUNES, 29 DE JUNIO MARTES, 30 DE JUNIO MIERCOLES, 1 DE JULIO JUEVES, 2 DE JULIO VIERNES, 3 DE JULIO

Historia y Tendencia de los Guion y Narrativa para Cine y
Videojuegos Videojuegos
10:45-12:15 12:30-14:00

Matematicas Aplicadas a los Videojuegos
10:45-12:45

Inglés Profesional | Introduccién al Lenguaje Grafico
11:30-13:00 12:30-14:00

LUNES, 6 DE JULIO MARTES, 7 DE JULIO MIERCOLES, 8 DE JULIO JUEVES, 9 DE JULIO VIERNES, 10 DE JULIO

Introduccién a Lenguajes de
Programacion y Sistemas Informaticos
12:30-14:00

Modelado 3D Desarrollo Grafico de Personajes Animacion 2D Fisica Aplicada a Videojuegos
9:00-10:30 10:45-12:15 10:45-12:15 12:30-14:00

EXAMENES CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA (29 DE JUNIO AL 10 DE JULIO DE 2026)
GRADO EN CREACION DIGITAL, ANIMACION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
CURSO DE ADAPTACION

LUNES, 29 DE JUNIO MARTES, 30 DE JUNIO MIERCOLES, 1 DE JULIO JUEVES, 2 DE JULIO VIERNES, 3 DE JULIO

Lenguaje Audiovisual y Estética del Matematicas Aplicadas a los L . ) . ) Produccién Virtual y Realizacién en
) . ) ) Bases del Disefo de Videojuegos Inglés Profesional | .
Videojuego Videojuegos tiempo Real |
16:30-18:00 16:30-18:00
15:00-16:30 15:00-17:00 18:00-19:30

LUNES, 6 DE JULIO MARTES, 7 DE JULIO MIERCOLES, 8 DE JULIO JUEVES, 9 DE JULIO VIERNES, 10 DE JULIO

Di itivos de Captura d
Fisica Aplicada a Videojuegos Programacion Il Desarrollo Grafico de Personajes ISPOSID:I‘:::m?en:: ura de Inglés Profesional lll

15:00-16:30 15:00-16:30 16:30-18:00 18:00-19:30
16:30-18:00

Inglés Profesional Il
17:00-18:30



