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EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 25-26 (1 0 DE ENERO DE 2026) - PRIMER SEMESTRE
GRADO EN CREACION DIGITAL, ANIMACION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

PRIMER CURSO - AULA R1

- LUNES, 19 DE ENERO MARTES, 20 DE ENERO MIERCOLES, 21 DE ENERO JUEVES, 22 DE ENERO VIERNES, 23 DE ENERO
Matemati Aplicad los Videoj
atema Ica:lir:;:;i:lsr:a:sso Ideojuegos Historia y Tendencia de los Videojuegos Inglés Profesional |
S Guillermo Diaz Rodriguez Katarzyna Barbara Parys
AULA B6 10:45-12:15 11:00-12:30
- LUNES, 26 DE ENERO MARTES, 27 DE ENERO MIERCOLES, 28 DE ENERO JUEVES, 29 DE ENERO VIERNES, 30 DE ENERO
Guidn y Narrativa para Cine y Videojuegos Introduccioén al Lenguaje Grafico
lvan Martin Rodriguez Guillermo Santana Padrén
12:30-14:00 12:30-14:00

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 25-26 (1 AL 12 DE JUNIO DE 2026) - SEGUNDO SEMESTRE
GRADO EN CREACION DIGITAL, ANIMACION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
PRIMER CURSO - AULA R1

[ [ LUNES,1DEJUNIO | MARTES,2DEJUNIO______| ___ MIERCOLES, 3DEJUNIO | JUEVES,4DEJUNIO | VIERNES,5DEJUNIO |
Modelado 3D Animacion 2D Desarrollo Grafico de Personajes
Jesus Ojeda Vera Guillermo Santana Padrén Javier Pérez Martinez
9:00-10:30 10:45-12:15 10:45-12:15
[ | LUNES,8DEJUNIO | MARTES,BDEJUNIO | MIERCOLES,9DEJUNIO | JUEVES,10DEJUNIO______ | VIERNES,11DEJUNIO |
Introduccion a Lenguajes de
Fisica Aplicada a Videojuegos Programacion y Sistemas Informaticos
Ayose Lomba Pérez/Alfonso Sadez Fernandez Ayose Lomba Pérez/Alfonso Saez
12:30-14:00 Fernéndez
12:30-14:00



