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9:00 - 10:30 Inglés profesional | Inglés profesional |

10:45 - 5 Guion y narrativa para cine y videojuegos Historia y Tendencia de los Videojuegos Guion y narrativa para cine y videojuegos Historia y Tendencia de los Videojuegos

12:30 0
SEGU
SEMESTRE

9:00 - 10:30 Modelado 3D Modelado 3D

Matematicas aplicadas a videojuegos Introduccion al lenguaje grafico Matematicas aplicadas a videojuegos Introduccion al lenguaje grafico

5 Animacion 2D Desarrollo grafico de personajes Animacion 2D Desarrollo grafico de personajes

Introduccion a lenguajes de programacion y - . . . Introduccion a lenguajes de programacion y
. ) I Fisica aplicada a videojuegos X : fes
sistemas informaticos sistemas informaticos

GRIMER SEGUNDO CURSO - AULA GAMING 1
SEMESTRE
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Lenguaje audiovisual y estética del Lenguaje audiovisual y estética del

12:30 - 14:00 Fisica aplicada a videojuegos

15 30 Bases del Diseiio del Videojuego . . Bases del Disefio del Videojuego . .
videojuego videojuego
Programacion Orientada a Objetos Animacion 3D Programacion Orientada a Objetos Animacioén 3D
Iniciativa Emprendedora Iniciativa Emprendedora

SEGU
SEMESTRE
Ho
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15 30 Programacioén | lluminacion Digital Programacioén | lluminacién Digital
16 {0]0] Mdusica y Sonido para Videojuegos Diseiio de Mecanicas Mdsica y Sonido para Videojuegos Disefio de Mecanicas
30 Disefio de Interfaces y Experiencia de Diseiio de Interfaces y Experiencia de
Usuario Usuario



